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Für diese Aufgaben genügt der Simulator; das LaunchPad ist nicht nötig.

1. C kennt nicht nur die while-Schleife, sondern auch die for-Schleife. Nach
der folgenden Schleife steht der Wert von 1+2+3+·· · +9 in der Variablen s:

int s = 0;
for(int i = 1; i < 10; i++)
{

s += i;
}

Schreiben Sie eine while-Schleife, die dasselbe erreicht. Wo müssten bei
dieser while-Schleife die „Zutaten“ int i = 1 und i < 10 und i++ auf-
tauchen? Eine wichtige Feinheit: Die Variable i ist außerhalb der obigen
for-Schleife unsichtbar. Wie kann man auch das mit der while-Schleife
erreichen?

Vollziehen Sie beide Arten Schleifen im Debugger nach.

2. Was wird am Ende der folgenden Schleife in der Variablen s stehen? Vollzie-
hen Sie das im Debugger nach.

int s = 0;
for(int k = 256; k > 0; k /= 2)
{

s += k;
}

3. Die while-Schleife und die for-Schleife kann man mit break; sofort ver-
lassen. Mit continue; kann man den aktuellen Schleifendurchlauf been-
den und sofort zum nächsten Schleifendurchlauf gehen.

Schreiben Sie damit eine Schleife folgender Art: Es werden alle Zahlen von 1
bis 100 addiert – außer denen, die durch drei teilbar sind. Sobald die Summe
den Wert 3000 übersteigt, wird die Rechnung abgebrochen.

mailto:joern.loviscach@fh-bielefeld.de
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/de/

