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Für diese Aufgabe genügt der Simulator; das LaunchPad ist nicht nötig.

Zu entwicklen sind drei Funktionen, die eine Warteschlange (Queue) für
int implementieren. Die Maximalzahl an Elementen in der Schlange soll
maximumNumberOfElements sein.
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c1jl: kein Semikolon hinter #define

#define maximumNumberOfElements 8
void enqueue(int x);
bool hasNext(void);
int dequeue(void);

Bevor Sie an die Implementierung dieser Funktionen gehen, schreiben Sie einige
Zeilen in main, in denen Sie diese Funktionen verwenden. Schreiben Sie dann
zunächst Rümpfe für diese Funktionen, um den Compiler einmal erfolgreich laufen
zu lassen und damit unter zum Beispiel die Typkorrektheit getestet zu haben.
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