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Es soll ein klassischer Taschenrechner entwickelt werden:

Legen Sie in der XAML-Datei auf dem Grid diese Layout-Vorgaben für fünf Zeilen
und vier Spalten an:

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="*"/>
<RowDefinition Height="*"/>

</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width="*"/>
<ColumnDefinition Width="*"/>
<ColumnDefinition Width="*"/>
<ColumnDefinition Width="*"/>

</Grid.ColumnDefinitions>

Legen Sie außerdem in der ersten dieser fünf Zeilen eine TextBox als Anzeige
und in den übrigen Zeilen und Spalten Buttons an.

Sorgen Sie zunächst dafür, dass man überhaupt mehrstellige Zahlen eingeben kann.
Dann überlegen Sie sich, wie man einfache Operationen wie die mit der Tastenfolge
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1+2= durchführen kann. Vielleicht schaffen Sie auch verkettete Operationen wie
1+2-3*4 und sogar das Weiterrechnen mit dem Ergebnis wie 1+2=-3=*4=.

Diese Anleitung ist bewusst nicht vollständig – als Übung dafür, die automatische
Code-Vervollständigung zu nutzen und die richtigen Fragen an Suchmaschinen
oder KI ;-) zu stellen.


