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15 Punkte für die erste Aufgabe; 3 Punkte für alle weiteren Aufgaben. Mindest-
punktzahl zum Bestehen: 20 Punkte. Hilfsmittel: maximal vier einseitig oder zwei
beidseitig beschriftete DIN-A4-Spickzettel beliebigen Inhalts, möglichst selbst ver-
fasst oder zusammengestellt; Wörterbuch (z. B. Deutsch–Portugiesisch); kein Skript,
keine anderen Texte, kein Taschenrechner, kein Computer (auch nicht wearable),
kein Handy.

1. Im Python-Programmlisting im Anhang sind 15 Fehler, darunter keine Tipp-
fehler und höchstens ein Fehler pro Zeile. Erstellen Sie eine Liste mit 15
Zeilen aus den Fehlern und ihren jeweiligen Korrekturen nach dem folgenden
Muster:
Zeile korrekter Programmtext

321 bla: int = 23
543 if self.blubb < 7:

2. Der (korrigierte) Code aus dem Programmlisting im Anhang wird ausgeführt.
Was sind die drei ersten Zeilen an Ausgaben des Programms? Optional:
Beschreiben Sie, wie Sie zu Ihrem Ergebnis kommen.

3. Die Methode regle_raum() der Klasse Automation soll eine Exception
werfen, wenn noch gar kein Modus festgelegt ist. Was ändern Sie dazu wie
an dem (korrigierten) Code aus dem Programmlisting?

4. Im korrigierten Code aus dem Programmlisting soll sich jeder Sensor alle
seine bisherigen Messergebnisse merken. Geben Sie an, welche Änderungen
dazu nötig sind.
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5. Leiten Sie von der Klasse Aktor des korrigierten Code aus dem Programm-
listing eine Klasse Aktorgruppe ab und implementieren Sie diese sinnvoll.
Der Konstruktor der Aktorgruppe nimmt eine Liste von Aktor-Instanzen
entgegen. Alle diese sollen immer gleich eingestellt werden.

6. Klasse Beleuchtung des korrigierten Code soll so erweitert werden, dass
man als eine Gesamtzahl abrufen kann, wie oft Instanzen davon auf einen
Wert von über 90 gestellt worden sind.

7. Geben Sie so präzise wie möglich den Typ dieser Variablen an:

akademie = {
'Alrik': {

'Ränge': [('Lehrling', 2020), ('Novize', 2022)],
'Zauber': {'Feuerball', 'Unsichtbarkeit'},
'Besitztümer': {'Stab', 'Amulett'}

},
'Miriel': {

'Ränge': [('Lehrling', 2021)],
'Zauber': {'Heilung', 'Unsichtbarkeit'},
'Besitztümer': {'Trank'}

}
}

8. Was steht nach Ausführung dieses Python-Programmfragments in den Varia-
blen x, y und z? Geben Sie möglichst auch Zwischenschritte an, damit Ihr
Gedankengang nachvollziehbar ist.

städte = ['Berlin', 'Paris']
tage = [3, 4]
plan_a = {

'Route': städte,
'Dauer': tage

}
plan_b = {

'Route': ['Rom', 'Madrid'],
'Dauer': tage

}
übersicht = [plan_a, plan_b]
städte.append('Prag')
plan_a['Dauer'][1] += 2
plan_b['Dauer'][0] -= 1
x = übersicht[0]['Route'][-1]
y = sum(übersicht[1]['Dauer'])
z = 'Prag' in plan_b['Route']
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Dieses Listing enthält 15 Fehler!

Dies ist eine Skizze für eine Gebäudeautomation, die zwei Größen (Helligkeit und
Blendstärke) nach Vorgaben und Bedarf regelt. Der Code am Ende macht die
Benutzung der Klassen vor.

Didaktische Anmerkung: Einige Stellen sind gegenüber einem pythonischen Stil
vereinfacht.
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